
 
Dossier  

des 
1ères 
années 



Devoirs proposés à domicile aux élèves 
de P1A – P1B – P1C 

Explications et consignes 
Chers parents et élèves,  

L’ensemble des enseignants de 1ère année ont conscience que les semaines à venir vont être 
compliquées en termes d’apprentissage. C’est pourquoi nous vous proposons ce dossier qui 
comprend un ensemble d’exercices variés et ludiques axés sur différentes matières comme le 
français, les mathématiques et l’éveil.  

Nous avons fait en sorte que les exercices présents puissent être réalisés sans trop de soucis 
par nos élèves. Cependant, nous vous conseillons vivement d’être présents et de vérifier si les 
pages ont été correctement comprises par l’enfant.  

Le vendredi 13/03, les enfants présents en classe ont pu reprendre leurs manuels et syllabus 
de français et de mathématiques, une feuille leur a été également remise dans le journal de 
classe avec une série de pages à terminer. Sachez que la plupart de ces pages ont presque 
toutes été réalisées en classe mais certaines devront être terminées.  

Pour les enfants n’étant pas présent ce jour-là, ce dossier sera d’autant plus utile pour que 
l’enfant puisse avancer correctement dans la matière.  

Nous tenons également à insister sur le fait que votre enfant doit LIRE TOUS LES JOURS pour 
éviter de trop grandes lacunes lors de la rentrée dans quelques semaines. Les cahiers de 
lecture se trouvent dans leur cartable, ceci est donc un DEVOIR important afin qu’ils ne perdent 
pas tout ce qu’ils ont déjà acquis. Ils pourront lire l’ensemble des pages jusqu’à la page du son 
OI.  

Nous vous remercions d’avance pour le soutien et la disposition que vous mettez en place pour 
vos enfants et nos élèves.  

 

Les professeurs de 1ère année.  

 



Exercices 
en 

Français 
  







 
Le nombre des noms  

Classe les mots et les images dans la bonne colonne. 

La famille du singulier La famille du pluriel 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 



 

 

 
 

 

 
 

 
 
 

 

 

 

 

 
  

 
 

 
un cheval 

 

 
mes chaussures 

 
le papillon 

 
une tasse 

 
des casseroles 

 
les légumes 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 Le loup qui voulait faire le tour du monde  
  
 
  
 
 

 

 

 

 

 

Le titre  
 

L’illustration 
 

 L’auteur
 

 L’illustrateur
 

L’éditeur 
 



 

 Le loup qui voulait faire le tour du monde  
  
 
  
 
 
  

 

 

 

 



!

 La première de couverture 

!

!
!

!

!

!

!

!

Le titre  

L’illustration 

L’auteur 

L’illustrateur 

L’éditeur 



!

 La première de couverture 

!

!
!

!

!

!

!

!

 

 



!

 La quatrième  de couverture 

!

!

!

!

!

Le résumé 
L’illustration 

Le prix 
!"#$%&%

''(%

Le code-barres 



!

 
! La quatrième  de couverture 

!

!

!

!

!

!"#$%&%

''(%









 





 

 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  nOù louis a-t-il mal ? 

   
 

oEntoure les animaux de l’histoire. 

     
pDe quelle couleur est le genou de Louis? 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
qA la fin, Louis … 

 
   

r Qui raconte une histoire à Louis ? 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 Lire Cp. 
Lire un texte. 

 
Prénom :……………………………….. 

 
Date :……………………………….. 

Répondre à des 
questions. 

Louis. 
 
Louis court. Il tombe.  
Il a mal au genou. 
Le genou est un peu rouge. 
 
Sa maman lui fait un bisou sur la joue. 
Elle lui raconte une histoire. 
C’est l’histoire d’une mouche, d’un kangourou et d’une fourmi. 
C’est une belle histoire. 
 
Louis sourit. 
 
 
 

 
 

 











Chers parents,  
Voici des idées d’activités à mener avec votre enfant pendant les vacances de la Toussaint. 
Il s’agit d’automatiser la reconnaissance des syllabes pour faciliter l’identification des mots. 
Pour aider votre enfant dans cet apprentissage, commencez par lui faire lire à haute voix les syllabes du tableau, 
d’abord ligne par ligne, puis colonne par colonne. Si vous le pouvez, faites ce travail chaque jour, en chronométrant le 
temps mis pour lire le tableau entier. Votre enfant devrait ainsi voir ses progrès en voyant son temps de lecture 
diminuer de jour en jour. 
Ensuite, vous pouvez jouer avec lui : 
● Pointez du doigt une syllabe au hasard et demandez à votre enfant de la lire, 
● Enoncez une syllabe et demandez à votre enfant de la pointer du doigt. 
Pour automatiser la lecture, il n’y a pas de secret : il faut lire le plus souvent possible pour ne plus avoir à déchiffrer à 
chaque fois, mais être capable de reconnaitre automatiquement des syllabes, puis des mots. 

Entrainement à la lecture 

ri me ma ra la 
fa sa fy fi re 
le ry ir lo os 
af of us ro mu 
il li lé se fo 

mo so ru lu my 
sy fe mi or al 
ar ré if fé uf 
mé fu ly si su 
mar mur fir fol fil 
mir mor mal mil mol 
sar sir sur sol far 

1 

7 

2 

8 

3 

9 

4 

10 

5 

11 

6 

12 Notez les 
temps ici : 

n°1 

ww
w.l

uti
nb

az
ar

.fr
 



Prénom : ………………………………………………….  

CP Confusion des sons [k] ou [g] 

 

4 Colorie la syllabe qui commence chaque mot 

Lecture 
Fiche 9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 Ecris le bon mot 

Papa 
Mamie 
Marie 
Je joue de 
Ils se 

 
la voiture. (care – gare) 

un pull. (tricote – trigote) 
le maître. (égoute– écoute) 

. (quitare – guitare) 
. (bagarrent– bacarrent) 

La voiture est dans le . (carage – garage) 



 
Exercices en 

Mathématiques 
 
 
  



Fichier Mathématiques                              Mesures : longueurs                 CP                  ipotâme 

1 

  ......../......../........  

 lundi mardi mercredi jeudi vendredi samedi dimanche Fiche n°  

Mesures de 
longueurs 

Range les baguettes magiques de la plus petite à la plus 
grande. 

1 2 3 4 5 6 

  
     

A 

B 

C 

D E 

B 

Colorie les baguettes magiques qui ont la même longueur que celle du 
tableau. 

2 

2 



Le tangram 
Découpe les formes et reproduis les tangrams ci-dessous. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



Le tableau à double entrée 

 

Découpe les images ci-dessous et place-les au bon endroit dans le tableau. 



Prénom : ………………………… Date : ……………………………………………….. 
 

 

REPRODUIRE (0B) 

 

• Reproduis la maison sur tous les quadrillages : 
 

 

 
• Reproduis le sapin : 

 

 
 



Prénom : ...................................... Date : ............................................................................ 
 

 
LES OPÉRATIONS 

(01) 

 

• Décompose les nombres suivant les exemples : 
 

5 4 3 5 4 5 
      

 3  2   4  0   1   
…    

…  4   2   
…    

…  3  
 

3 4 5 4 2 5 
      

  
…  0   1   

…   4   
…    

…  2    
…  2    

…  0  
 

4 5 3 4 5 10 
      

  
…  1    

…  5    
…  1   0   

…   3   
…    

…  5  
 
• Recompose les nombres suivant les exemples : 
 

 2  3   2  2   1  3   0  5   4  1   0  4  
      
5 4  

…  
…  

…  
… 

 
 0  1   2  0   1  1   2  1   0  3   1  2  

      
 

…  
…  

…  
…  

…  
… 

 
 1  4   2  3   2  2   3  3   4  4   5  5  

      
 

…  
…  

…  
…  

…  
… 

 
• Colorie le nombre de cases et complète suivant l’exemple : 
 

     +              +       
2 + 3 = 5   0 + 4 = … 

  
     +              +       

4 + 1 = …   3 + 1 = … 
  
     +              +       

2 + 2 = …   5 + 5 = … 
 



 

!

!

 Le problème du jour 1 
Enoncé : Léa ramasse 5 pommes rouges  et 
Hamza ramasse 4 pommes vertes. Ils posent leurs 
pommes dans un panier .  
Combien de pommes y a-t-il dans le panier ? 

Schéma Calcul(s) 
 

Phrase 
réponse : 

Schéma 
 

Calcul(s) 

Phrase 
réponse : 

Schéma Calculs Phrase Opération 

Je résous seul 

On corrige 

ensemble 

!

!

 Le problème du jour 2 
Enoncé : Mina a 10 cartes . Léo donne 6 cartes à Mina. 
 
Combien de cartes a maintenant Mina ? 
 

Schéma Calcul(s) 
 

Phrase 
réponse : 

Schéma 
 

Calcul(s) 

Phrase 
réponse : 

Schéma Calculs Phrase Opération 

Je résous seul 

On corrige 

ensemble 



	

    	

	
 	

    	

	
	

	

     

 

	

	

Calcule : 

	

	

	

	

	

	

1 + 1 = … 

1 + 2 = … 

1 + 3 = … 

Calcule : 

Calcule : 

1 + 4 = … 

6 + 1 = … 

4 + 1 = … 

3 + 4 = … 

3 + 2 = … 

3 + 1 = … 

	

	

Calcule : 

	

	

	

	

	

	

4 - 1 = … 

5 + 2 = … 

3 + 6 = … 

Calcule : 

Calcule : 

9 + 1 = … 

7 - 5 = … 

8 - 2 = … 

7 - 4 = … 

2 + 3 = … 

2 + 7 = … 

6 - 6 = … 

4 + 4 = … 

3 - 3  = … 

6 + 2 = … 

8 + 1 = … 

8 - 1 = … 

9 + 2 = … 

9 + 3 = … 

7 - 5 = … 

7 - 4 = … 6 + 4 = … 9 - 3  = … 

Calcule : Calcule : 

5 + 3 = … 

2 + 4 = … 

5 + 2 = … 

3 + 5 = … 

6 + 1 = … 

6 + 3 = … 

6 + 0 = … 

3 + 3 = … 

8 + 1 = … 

3 - 1 = … 

8 - 2 = … 

4 - 3 = … 

6 - 2 = … 

7 - 2 = … 

5 - 1 = … 

5 - 4 = … 

9 - 2 = … 

6 - 4 = … 

7 - 7 = … 

8 - 5 = … 

7 - 3 = … 

9 - 8 = … 

8 - 7 = … 

6 - 5 = … 

9 - 0 = … 

5 - 5 = … 

9 - 3 = … 

1	

2	

3	

4	

5	

6	

7	

8	 B
o
u
t
d
e
g
o
m
m
e
.
f
r
 

7 + 3 = … 

5 + 4 = … 

8 + 5 = … 

9 + 2 = … 

8 + 4 = … 

9 + 3 = … 

7 + 0 = … 

7 + 5 = … 

3 + 8 = … 

2 + 2 = … 

4 + 4 = … 

3 + 3 = … 

5 + 5 = … 

7 + 7 = … 

9 + 9 = … 

0 + 0 = … 

10 + 10 = … 

8 + 8 = … 

4 +  . . . = 8 

3 + . . .  = 5 

4 + . . . = 6 

3 + . . .  = 8 

6 + . . . = 9 

6 + . . .  = 8 

6 + . . .  = 6 

3 + . . .  = 7 

8 + . . .  = 9 

3 +  . . . = 5 

1 + . . .  = 5 

2 + . . . = 6 

5 + . . .  = 8 

7 + . . . = 9 

8 + . . .  = 8 

2 + . . .  = 6 

4 + . . .  = 7 

1 + . . .  = 9 

8 + 3 = … 

5 + 6 = … 

9 + 3 = … 

9 + 5 = … 

9 + 9 = … 

6 + 8 = … 

0 + 8 = … 

8 + 8 = … 

7 + 8 = … 

10 + 3 = … 

10 + 4 = … 

10 + 5 = … 

9 + 10 = … 

8 + 10 = … 

10 + 1 = … 

10 + 0 = … 

10 + 6 = … 

7 + 10 = … 





CE1$
!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

! !

!

!

!

 

 

1 Si je suis le chemin, je saurai quel animal va voir le lapin.$

Se déplacer sur un quadrillage 
(cases) 

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

!

2 Le lapin veut aller voir le mouton, trace le chemin sur le quadrillage puis code-le. $

 Fiche 1 

Géométrie 

3   2     4      4         2      2 

! !



CE1$
!

!

!

!

!

!

!

!

!

!

! !

!

!

!

 

 

 

1 Si tu suis les 3 chemins, tu sauras ce que va chercher chaque robot.$

Se déplacer sur un quadrillage 

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

!

2 Le robot de Noël veut aller voir le robot cuisinier, trace son chemin puis code-le.$

 Fiche 2 

Géométrie 

4    2   3         2     

3   3  2   6  

2  4    4  3   3  2 

!

!

!

!



!

    !

!
 !

    !

!
!

!

     

 

!

!

Calcule : 

!

!

!

!

!

!

5 + 1 = … 

4 + 2 = … 

6 + 3 = … 

Calcule : 

Calcule : 

1 + 8 = … 

7 + 2 = … 

4 + 1 = … 

5 + 4 = … 

2 + 2 = … 

6 + 1 = … 

!

!

Calcule : 

!

!

!

!

!

!

4 - 1 = … 

5 + 2 = … 

3 + 6 = … 

Calcule : 

Calcule : 

9 + 1 = … 

7 - 5 = … 

8 - 2 = … 

7 - 4 = … 

2 + 3 = … 

2 + 7 = … 

6 - 6 = … 

4 + 4 = … 

3 - 3  = … 

6 + 2 = … 

8 + 1 = … 

8 - 1 = … 

9 + 2 = … 

9 + 3 = … 

7 - 5 = … 

7 - 4 = … 

8 + 3 = … 

6 - 3 = … 

6 + 4 = … 

6 - 6 = … 

5 - 3 = … 

9 - 3  = … 

8 + 4 = … 

7 - 5  = … 

6 + 6 = … 

8 + 3 = … 

8 - 3 = … 

2 + 9 = … 

3 + 6 = … 

4 - 4 = … 

9 - 2 = … 

7 + 4 = … 

5 +  5 = … 

Calcule : Calcule : 

7 + 3 = … 

2 + 5 = … 

3 + 3 = … 

2 + 8 = … 

6 + 2 = … 

3 + 4 = … 

9 + 0 = … 

4 + 4 = … 

4 + 5 = … 

3 - 1 = … 

8 - 2 = … 

4 - 3 = … 

6 - 2 = … 

7 - 2 = … 

5 - 1 = … 

5 - 4 = … 

9 - 2 = … 

6 - 4 = … 

7 - 7 = … 

8 - 5 = … 

7 - 3 = … 

9 - 8 = … 

8 - 7 = … 

6 - 5 = … 

9 - 0 = … 

5 - 5 = … 

9 - 3 = … 

1"

2"

3"

4"

5"

6"

7"

8" B
o
u
t
d
e
g
o
m
m
e
.
f
r
 



Prénom :  

Mesurer des longueurs : le mètre 
 

Découpe les images (de la vie réelle) ci-dessous et classe-les au bon endroit. 

< 1 mètre = 1 mètre > 1 mètre 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

   

 

  

 

 

 



 
Exercices en 

Éveil 
 

  



w
w

w.
al

en
cr

ev
io

le
tt

e.f
r

w
w

w.
al

en
cr

ev
io

le
tt

e.f
r

w
w

w.
al

en
cr

ev
io

le
tt

e.f
r

w
w

w.
al

en
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ev
io

le
tt

e.f
r     



L’hiver 
DDM 
temps 

¾ Surligne le 1er jour de l’hiver: 
C’est le _______________ 



Observe les images qui te font penser à l’hiver et colorie les étiquettes de 
l’HIVER en BLEU CLAIR: 

La vigne La neige La plage Le froid 

Le ski Les parapluies Noël La luge 

La pluie La patinoire Le soleil Les flocons 



Compétence : Connaître les changements d’états de l’eau �  A    �  AR    �  ECA    �  NA 

Prénom :   Date :   

X Pour chaque image écris S si l’eau est à l’état solide ou L si l’eau est à l’état liquide 

Découverte du monde - La matière 
Evaluation 

Y Coche la bonne réponse. 

Que se passe-t-il lorsqu’on chauffe de la neige ? 

 � Elle se transforme en glaçon � Elle fond et se transforme en eau 

 

Comment transforme-t-on l’eau en glace ? 

 � En la refroidissant � En la réchauffant 

 

Un glaçon, ce n’est pas de l’eau. 

 � Vrai � Faux 

Un bonhomme de neige c’est de l’eau. 

 � Vrai � Faux 



Les vêtements d’hiver 

Complète chaque étiquette avec le 
bon mot: 

Les animaux qui vivent dehors doivent affronter le 
froid, le manque de nourriture... Pour s'adapter, il 
existe plusieurs techniques, certains décident de 
dormir tout l'hiver : on dit qu'ils hibernent, d'autres 
changent de pelage ou d'autres font des réserves de 
nourriture. 

Les animaux en hiver 

Pour survivre à l'hiver, le pelage 
des animaux devient plus épais, 
jusqu'à 20 cm parfois. Et le pelage 
change de couleur, il devient blanc 
comme chez le lièvre. 

Pendant tout le printemps et 
l'été, l'écureuil fait des 
provisions pour l'hiver. 

Certains animaux, eux, dorment 
tout l'hiver comme l'ours brun ou 
l'ours noir, par exemple ou comme 
la marmotte. 

Les ours et les autres animaux qui hibernent font des 
réserves de graisse tout l'été. Puis quand vient l'hiver, ils 
se roulent en boule dans un terrier ou une tanière pour 
y dormir l'hiver. Toutes les activités vitales sont ralenties 
et les réserves accumulées sont utilisées peu à peu. Les 
ours avant d'hiberner sont gros et gras et au printemps, 
quand ils quittent leur tanière, ils sont très maigres et 
décharnés. 



Découpe et colle le nom des 
différentes activités que l’on peut 
faire en hiver: 



La patinoire La patinoire La patinoire 

La patinoire 

La luge La luge La luge 

La luge 

Le ski Le ski Le ski 

Le ski 

Des batailles de 
boules de neige 

Des batailles de 
boules de neige 

Des batailles de 
boules de neige 

Des batailles de 
boules de neige 

Des bonhommes de 
neige 

Des bonhommes de 
neige 

Des bonhommes de 
neige 

Des bonhommes de 
neige 





 
    

 lundi mardi mercredi jeudi vendredi samedi dimanche Fiche n° 1 

Vivant/non vivant  /        / 
 

Questionner le monde                                                      ipotâme                         

Découpe les images et classe-les dans le tableau selon le cas. 

vivant 

 

non vivant 

 



      

      

      

      

      

      

      

      

      

Éti
qu

ett
es

 e
xe

rc
ic

e 
pa

ge
 1

 



 
    

 lundi mardi mercredi jeudi vendredi samedi dimanche Fiche n° 2 

Vivant/non vivant  /        / 
 

Questionner le monde                                                      ipotâme                         

sapin poupée champignon ordinateur feu fleur 

chien avion canard lion piano voiture 

Observe les images et coche les cases qui conviennent dans le tableau.  
En t’aidant des infos des Potâmes, entoure le dessin s’ils sont vivants. 

Colorie les dessins des êtres vivants. 

 Les plantes, les animaux et les êtres humains sont vivants  

• ils respirent. 

• ils se nourrissent (ils mangent et boivent)  

• ils se reproduisent,  naissent, grandissent et meurent.  

Les infos des Potâmes. 

 

Il se déplace. 
1 1 1 1 1 1 

Il se nourrit et boit. 
2 2 2 2 2 2 

Il se reproduit. 
3 3 3 3 3 3 

Il grandit. 
4 4 4 4 4 4 

Il meurt. 
5 5 5 5 5 5 

1 

2 

3 

4 

5 












